Priklad vyuziti Control Room

Slibil jsem napsat clanecek osvétlujici jednu z moznosti, jak vyuzit funkcionalitu
tzv. "Control Room" v plnych verzich Cubase. Vzhledem k tomu, ze moje pracovni prostfe-
di je vpravdé malé, nedéldm vétsi projekty a ani nepracuji s prostorovym mixem, tak je to
opravdu jen mala ukazka ze vsech moznosti, co CR nabizi. Aby to ale mélo i n€jaky vyssi
smysl, tak zkusim nastinit i feSeni bez této funkcnosti. Lze pak porovnat pripadné vyhody/
nevyhody/pracnost obou a pocitam, ze se tak rozvine pokracujici diskuse, kterou jsem
vlastné zahdjil svym dotazem. Takze k véci.

Uvod do problematiky

V nasi roviné hobbisti to obvykle nikdo fesit nemusi. Nicméné veskeré predpoklady
veci nasledujicich vychazeji z jednoduché premisy, kterou je poskytnuti konkrétniho mixu
Jiz nahraného materialu do odposlechu zpévakovi/hudebnikovi podle pripadnych pozadav-
kd. Konkrétné se mize jednat napfiklad o uplné/Castecné ztlumeni druhého hlasu, néjakého
nastroje, zesileni basové linky/kopaku a podobné - a to vSe bez dopadu na hlavni mix
a hlavni poslech. Co bych tak mohl soudit za tu hromadu let, kterou se ve studiové praci po-
hybuji, tak dle urovné vybaveni té které pracovny (a pripadné i dle vlastniho pfistupu k véci)
se vySe popsana zalezitost neresi bud viibec nebo podobné jak bude popsano dale nebo po-
moci HW mixeru/sluchatkového distributoru, coz bych zafadil "nékam mezi". Pokusim se
nezapomenout zminit zadnou z variant a tfeba se v diskusi objevi jesté nejaka dalsi, kterou
jsem nezachytil. Navic Uplné nevylucuji, Ze meé nékdo upozorni na n¢jaky detalil, ktery bud
nefesim uplné idealn€ nebo jsem ho zcela prehlédl. Néjakou dobu experimentovani mi totiz
zabralo urcité "sziti se" ¢i pochopeni nékterych funkci CR, protoze manual mi v tomto moc
nepomohl (ale tfeba mi z textu néco nedoslo, nebot bych to ocekaval napsané jinak).

Nastaveni projektu pro praci s Control Room

Jednou ze zakladnich véci, kterou je tfeba si uvédomit, je rozdil v definici vystup(
v dialogu Audio Connections, pokud je potfeba pracovat s CR. Takze je nutné mit nadefi-
novanou hlavni vystupni sbérnici (Main Out), ale té se nepfiradi zadny fyzicky vystup ze zvu-
kové karty. Pokud bude presto nastaven, nebude fungovat ovladani hlasitosti CR (pfesne€ji -
pomoci ovladace v CR nebudete schopni ztlumit/zesilit audio posilané do hlavniho vystu-
pu).

(0 Audio Connections - Outputs = [m] X
Group/FX External FX External Instruments Control Room

Add Bus Presets Mo Preset Expand All Collapse All

v B Main Out Not Connected

=@ Left Not Connected
=8 Right Mot Connected

B DTL Yamaha Steinberg USB ASIORIE:RERIT &3

Sbémice pro DTL si v daném pfipadé nevsimejte, jsou to vystupy do HW preampu a neberou se pri praci s CR v potaz.

Nasledné je potfeba aktivovat Control Room. To se provede tlacitkem v levém
hornim rohu okna Audio Connections:
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Dale si jiz nastavime pozadované vystupy
v Control Room. Zamérem je mit hlavni monitoring (po-
slech), pomocny monitoring (Cue) pro ucely nahravani a

Inputs Outputs

Audio Conn

Group/FX External H

me Add Channel Presets Mo Preset

Talkback kanal pro moznost komunikace s hudebniky/

zpevaky prfimo do sluchatek odposlechu. Takze by to Cue Q-Amp

Main Mon

mohlo vypadat tfeba takto:

(. Audio Connections - Control Room

Inputs Outputs Group/FX External FX External Instruments Control Room

n e Add Channel Presets Mo Preset v Configuration | Stereo

Talkback Yamaha Steinberg USB Jl\SIQI
URB24 In 1
Cue Q-Amp Yamaha Steinberg USB Jl\SIQi
=@ Right URB24 Out 8
Main Mon Yamaha Steinberg USB ASIQi
URS24 Out 1
URB24 Out 2

Expand All | Collapse All

Sbérnice "Main Mon" odpovida hlavnimu vystupu, kde je poslech do monitor(
a sluchatek (t. ve svétle studiove terminologie "rezie"). "Cue Q-Amp" sbérnice odpovida vy-
stuplm, které jsou vedeny do sluchatkového distributoru a budou slouzit hudebnikm/zpé-
vakdm. Sbérnice je typu "Cue", tj. bude se nabizet jako cil routovani pro jednotlivé audio

kanaly:

dé ale opravdu staci jen jeden.

Talkback sbérnice slouzi pro
komunikaci a pfi jejim aktivovani v CR
dojde automaticky ke snizeni hlasitosti
pousténeého mixu, ¢imz je zajisténa sro-
zumitelnost a neni nutné kvili tomu za-
stavovat prehravani.

Tim by byla pfiprava a definice hotovy a v pravé zoné okna
projektu se da zobrazit Control Room. Z dlivody uUspory mista zde
vyuziji screenshot se samostatného okna CR, jez se vyvola ze
Studio > Control Room:

Co zde najdeme

Pro naSe ucely jsou podstatné sekce Cue, Monitors a Main.
V Cue se zobrazuji definované Cue (pfiposlechoveé) sbérnice, v Monitors
zase ty monitoracni a v Main si Ize pfepinat mezi zdroji - takze v mém
pripad€ tu jsou k dispozici Mix a C1. Mix odpovida hlavnimu vystupu
(Main Mix) a C1 je prvni Cue. Hlasitost poslechu je ovliviovana cer-
venym koleCkem, kde se | zobrazuje nastavena hodnota (neni to mérak -
je to hodnota, ktera se tfeba v MixConsoli zobrazuje pod faderem, Cili
jde o polohu). VSimnéte si, ze uz tady se projevuje jedna z vyhod CR -

Lze definovat az 4 Cue sbérnice, coz plyne trfeba
z obrazku vyse, takze se v rozsahlejSim pracovnim prostredi
mze s dil¢imi mixy opravdu celkem ¢arovat :-) v mém pfipa-

[ e e e e I |
Control Room - Untitled1 n

» Channels
» Downmix Presets.

| ¥ Monitors
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tento ovladac neni nijak propojen s hlavnim (Master) faderem v MixConsoli, takze se nijak
nezasahuje do nastaveni celkové hlasitosti mixu.

Je-li zvolen zdroj Mix, méni se uroven vystupu z hlavni sbérni-
ce. Je-li zvolen zdroj C1, méni se uroven vystupu z Cue sbérnice, Cili ve
sluchatkovém distributoru. Vystupni uroven Cue mixu lze téz ovliv-
novat faderem v sekci Cue.

Co v samostatném okné CR nenajdeme je nékolik nastavova-
cich prvkd, jez jsou pouze v CR v pravé zoné okna projektu. Jsou jimi
nastaveni miry ztlumeni pro Talkback rezim a hlasitost/stereopozice
kliku metronomu. Mala vsuvka pro ty, kdo nevi, co to Talkback je: na-
znacil jsem jiz vyse - je to kanal z rezie do nahravaci mistnosti, takze 2
se da krasné dorozumét tfeba s tim, kdo zpiva - aniz by si musel sun- |
davat sluchatka nebo otevirat dvere do rezie :-) funkéné je to v systé- Mm
mu pak postaveno tim stylem, ze aktivaci Talkback se automaticky -
snizuje hlasitost prehravané hudby (o nastavitelnou hodnotu), takze kdyz se tfeba resi n¢ja-
ky detail a je dobré poukazat na konkrétni misto ve skladbég, Iépe se o tom diskutuje, pro-
toze je slySet zaroven hudba (v pozadi) a vlastni hovor, ktery je dominantni, takze
I srozumitelny. Aby Talkback fungoval i pro Cue pfiposlech, je potfeba toto aktivovat v sekci
Cue - kulaté zelené tlacitko "TB". V Main sekci se rezim zapina/vypina.

Vytvoreni submixu

Pomalu se dostavame k té hlavni véci, kterou je vytvoreni submixu pro pfiposlech
(Cue). Jak jsem jiz zminil, mate-li v CR sekci okna Audio Connections nadefinovanou Cue
sbérnici, lze do ni posilat vystup z audio kanal(i (stopy, sbérnice, ...), a to pomoci tzv. Cue
Sends. Ty Ize zobrazit bud v Inspektorovi (defaultné nejsou vidét - je nutno je zobrazit v na-
staveni Inspektora) nebo v okné Channel settings u pfislusné stopy:

Aktivovanim Cue send 1 (v tomto pripade) bude [EEE
veskeré audio posilano do nadefinované sbérnice v trovni [
uréenou posuvnikem (defaultné 0 dB) a s bodu pted/za fa-
derem. M(ize se pracovat i se stereopozici. Takto Ize

Track Versions
Chords

Equalizers

Inserts
Sends

L £ % L%

sestavit mix dle pozadavkd, pficemz vlastni mix z(istava nedotceny. Cel- Direct Routing
7 v . v 7 v . LR} «~  Fader

kovou poslechovou uroven Cue mixu pak meéni ovladace v CR, to jsem jiz i

popisoval vyse. No a tim je vSe vlastné hotovo :-) strp

~ Cue Sends l:é
Surround Pan
Device Panel

-)_ group 1 v | |E3| & MNo Track Preset ~  Quick Controls

Show All
Reset All

Equalizer
1
me | 0.00

5
.

Setup...
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Jak na véc bez CR

Nema-li pouzity DAW funkénost CR a zvukova karta disponuje dostatecnym po-
ctem vystupl (respektive Ize postradat jeden nebo jednu dvojici), Ize ¢ast veci provést | bez
CR, ale nebude tam takova mira komfortu (a Talkback napfiklad nep(ijde v rozsahu CR fesit
viibec). Jak na to (vyuziji opét prostredi Cubase):

o v okné Audio Connections - Outputs se standardnim zplsobem nadefinuji dvé
vystupni sbérnice; jedna pro hlavni mix a druha pro odposlechovy:

(0 Audio Connections - Outputs
Qutputs Group/FX External FX External Instruments

Add Bus Presets Mo Preset

v ) Main Out Yamaha Steinberg USB ASIO

UR824 Out 1
UR824 OQut 2

Ddposlech Yamaha Steinberg USB ASIO
URS24 Out 3
=® Right UR824 Out 4
I R

o odposlechovy mix vytvorite pomoci standardnich Send slotti a trovné fesite
stejné jako u Cue sendd:

o celkovou uroven pfiposlechového mixu
ridite faderem v MixConsoli:  —

Cue Sends

O co jste pak ochuzeni:

o funkcnost Talkback jednim
tlacitkem (Ize samoziejmeé vy-
myslet jinak; bud se zastavi
prehravani nebo se stahne fa-
der Odposlechu)

o nemoznost jednoduSe pustit
klik metronomu separatné,
aniz by se nemuselo pracovat
s nastavenim metronomu - Cili
opét pripadné klikani navic

o moznost ztlumit audio kanaly
v rezii bez dopadu na mix (na- ¥
priklad kontrola prfi nahravani - e
vetsi vztah ke kontextu mixu) -
rezim "Listen"

A mize toho byt vyrazné vic. Nicméne se da fici, ze se jedna v daném pripade jen

o detaily a nic zasadniho. Jako u hromady véci je to ovSsem i o zvyku a mé prosté tyto drobné
"vychytavky" pfijdou i v tomto minimalistickém usporadani prosté fajn a mam je rad. Je mi
ale jasné, ze vétSina hobbistl tyto asi nikdy nefesila a resit nebude. Presto je asi dobré vé-
dét, ze v Cubase existuje zplsob, jak si s nékterymi vécmi ulehCovat praci a zvySovat
komfort.

Diky za ¢as straveny nad ¢lankem, zpétnd vazba je opét vitana a zase nékdy pristé!

Destinations Panning

Pavel "pavlii" Kappler
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