Zaznam MIDI dat z vice zdroju

V posledni dobé jsem byl parkrat dotazovan na problematiku MIDI. Vzhledem k to-
mu, ze v jednom pripadé se fec tocila kolem nahrdvani z vice MIDI zdroj soucasné, tak jsem
usoudil, ze by to nebylo Spatné téma ke zpracovani. Uz | proto, ze se da tady narazit na par
uskali pfi samotném zdznamu, a potom také, jak nalozit se vzniklym materidlem. Na konci
¢lanku, jako obvykle, ddm prostor k zodpovézeni pripadnych dotazd - at uz se nasbiraji bé-
hem psani nebo kdykoli poté (=dopInim).

Vytvoreni prostredi

Jako obvykle se bude prace tykat DAW Cubase 11 Pro, takze pro vSechny ostatni
uzivatele jinych program( je clanek cisté inspiraci, kterou musi "naroubovat" na vlastni
prostredi. Nékteré veci tak budou muset fesit jinak (napfiklad Input Transformer), ale to se
neda nic délat.

Abych pokryl co mozna nejsirsi spektrum moznosti, tak vyuziji ¢ast mého prostredi,
tJ. syntezator pfipojeny pres USB-MIDI (pfimo), syntezator pfipojeny pres MIDI rozhrani (kom-
binace klasického/USB-MIDI) a navic tu je kontroler pro DAW (USB-MIDI). Cilem je nahravat
relevantni MIDI data, Cili data z nastroj (pouze) a rozdélit je do dil¢ich MIDI stop pro dalsi
praci. Pouzity USB-MIDI prevodnik pro druhy nastroj je v mém pripadé MIDISPORT 4x4. Na-
stroj s pfimym USB-MIDI pfipojenim bude ARGONS, nastroj pres prevodnik bude Prophet12.

Pfiprava pred nahravanim
Predpoklad je asi jasny - pfi hie na oba nastroje zaznamenavat prichozi MIDI data od-

délené tak, aby bylo jasné, co patfi kterému z nich. Existujici MIDI porty v mém pfipadé vypa-
daji nasledovne:

Protoze zde figuruje Cisté MIDI kon-
e troler (Faderport 16), neni zadouci z n€j zazna-
menavat zadna MIDI data. Je proto dobré jemu
prislusejici MIDI vstupy vyjmout ze skupiny
"All MIDI Inputs". Tim se zajisti, ze neni-li pro
MIDI vstopu explicitn€ vybran MIDI vstup, ne-
budou eventy z Faderport nahravany.
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staveni MIDI filtru (Edit > Preferences > MIDI o et
> MIDI Filter); defaultné se filtruji pouze Sy- | ™
SEx zpravy, coz mizeme ponechat; podstatné | seeeesee
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je, aby se nefiltrovaly noty a kontrolery.

Store Rename Delete M Store marked preferances only

Defaults Apply Cancel

hudeb

@’“”"Ska '
d



Device Port System Name Show As Visible State In "All MIDI Inputs’

MIDIIN3 (PreSonus FP16) Inactive ]
O o

Windows MIDI |In MIDIIMZ {PreSonus FP16)
Windows MIDI |In | MIDIIN3 (PreSonus FP16)

Windows MIDI 1in MIDISPORT 4x4 In A

Aby nedochazelo k dublovani MIDI dat v nastroji je potfeba deaktivovat v Cubase
polozku "MIDI Thru" (Edit > Preferences > MIDI). Tohle policko vlastné deld stejnou funkci,

{ Preferences x

MIDI

B MIDI Thru Active

- B Reseton Stop

jako vySe zminéné "Soft Thru" - data z MIDI vstupu preposila na MIDI vystup, takze nastroj
by vam v lepsim pripadé hral "dvojmo" (data z lokalni klaviatury a s drobnym zpozdénim data
po prlichodu Cubase), v hor§im by to mohlo délat neplechu (visici MIDI noty apod.). Je mozno
ponechat zaskrtnuté, ale pak by se na ndstroji mél vypnout rezim "Local", aby pfimé stisky
klaves nespoustely zvukovy generator; to zajisti ndvratova data z Cubase.

Priprava by tedy byla, mizeme se posunout dal.

Nahravani MIDI dat

Mame dva nastroje, takze si vytvofime dve MIDI stopy a kazdé pfifadime pfislusny
MIDI vstup. Pro pripadnou dalSi demonstraci moznosti udélame jeSte jednu MIDI stopu a zde
ponechame defaultni vstup - "All MIDI Inputs". Zamérem tedy je, ze MIDI data z ARGON8
budou v jedné stop€, z Prophet12 ve druhé. Se tfeti stopou zatim nebudeme délat nic.

ARGON 8 ARGON 8

Prophet12 Prophet12
3||(m] s Al data 5 [m EI% o
Ovéreni  spravné  funkcnosti: A MIDI nputs S
Vv 4 7 4 7 v 7 7 Not Connected ARGONE
mackanim klaves/prace s n¢jakym ovlada- Ay 10

cim prvkem na prislusném nastroji bude
indikovana na ukazateli aktivity MIDI vstupu napfiklad na panelu Transport.
Nyni jiz Ize nahravat do pfrislusnych stop -
bud naraz z obou nastrojii nebo postupné. V kaz-
dém pripadé tu jsou ty dveé MIDI stopy a v kazde
z nich budou pouze MIDI data pfislusného nastroje. No ale je tady jeste ta
pfipravena tfeti stopa, kam se umi zaznamenat MIDI data z obou ndstroj(i/
z vice MIDI kanalll (v nasem pripadé). Ale k cemu je to dobré a co s tim dal?

DalSi moznosti prace s MIDI daty

MIDISPORT 4x4 Out A

V Cubase je mozné prichozi MIDI data zaznamenat do jedné stopy 1 o
a rozdeélit je automaticky do dilcich stop az pozd€ji, pokud budou potfeba o o
néjaké upravy. S vyhodou se to da pouzit napriklad u multitimbradlnich na-
stroji, kdy v jedné stop€ mohou vzajemne koexistovat MIDI data z réiznych kanald jednoho Ci
vice vstupl. Obvyklejsi to je ale pro jeden vstup a typicky Ize zminit napriklad rozdéleni na
levou a pravou ruku (vyuziti zén na klaviature) a nebo vyse uvedeny vetsi poCet nastrojli
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(v Performace rezimu, kdy kazdému MIDI kanalu odpovida n€jaky Program z banky zvuk( na-
stroje). Pokud neni nutna dalsi prace s daty, usetfi to néjaké stopy v projektu (aniz by se mu-
sely sbalovat do adresarove). Jako priklad uvedu zaznam pii soucasné hrfe na Prophet
I ARGON; dllezité je, aby se ndstroje odliSily kandlem. Na Prophet ponecham nastaveni na
"1" a na ARGON zmenim vysilaci kanal na "2".

Po spusténi zaznamu Ize normalné€ hrat na oba nastroje a vysledek je:

[m]|s |All data All data

& <JE av)(R w]m]

Pro spravné prehravani (tj. pfislusna data na "svém" nastroji) je potfeba stopu rozde-
lit - v tomto pripadé do dvou. Pouzije se funkce Dissolve Part (z menu MIDI) a ponechd se
defaultné zaskrtnuto "Oddélené kanaly":

2 m Scores Media Transport  Studic Wi & Dissolve Part
Open Key Editor
Open Score Editor Ctrl+R O Separate Channels
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Open In-Place Editor Optimized Display
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Merge MIDIin Loop... Lt
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Bounce MIDI Po kliknuti na OK se vytvofi dvé nové MIDI stopy

e (se sekvencnim oznacenim podle zdrojové). Pro sprdvné

s > rehravani pak jiz jen staci v Inspektorovi pro kazdou stopu

JIZ)

Logica Editor.. nastavit ten spravny MIDI vystup (tj. port).

Logical Presets ? , v Y v/ v Vv

s e Uplné stejné by se postupovalo v pfipadé€, ze hro-

. madny part vznikne z jednoho nastroje; po akci Dissolve
utomation Setup.. v v . 7 7 . 7

R — ; | Part se pro vSechny nove vzniklé MIDI stopy nastavi stejny

Expression Map Setup.. vystupni port a liSit se budou pouze kanaly (mély by odpovi-
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dat t€m v MIDI datech). Lze zde ponechat nastaveni "Any", EEEorTT
kdy se pouzije MIDI kandl s ¢islem zapsanym pfi nahravani. -
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Pokud byste chtéli MIDI data rovnou pfi nahravani rozdélovat do samostatnych stop
podle kandld, mlzete vyuzit dalsi Cubase funkci, kterou je Input Transformer.

Predpoklada to, ze budete mit vytvoren pozadovany
o RS poCet MIDI stop. Input Transformer oteviete kliknutim na
' tlacitko v Inspektorovi a volbou "Local", nebot pro kazdou
stopu budete mit vlastni podminku
filtrovani. V okné Input Transformer
aktivujete v jeho nabidce Function
polozku "F|Iter" sestavite podminku (filtrujeme podle Cisla kanalu)
a nesmite zapomenout prislusny modul aktivovat! Priklad je na ob- Global
razcich. Pro stopu 1 jsou odfiltrovana vsechna data z MIDI kanalu 2, il e
takze se sem dostanou pouze data z Prophet (jelikoz ten vysila na MI- '
DI kandlu 1). Ve stopé 2 se budou odfiltrovavat data z kanalu 1, takze zde budou opét jen ta,
ktera vysle ARGON.

€ Alldata 1 - Input Transformer: b4

@) Module 1

Filter Target Condition Parameter 1 Parameter 2

Channel Equal 2

+

Action Target Operation Parameter 1 Parameter 2

+

input transformer

Function

0 Module 1
e Filter Target Condition Parameter 1 Parameter 2
. Transform I

Input Transformer je velice mocny nastroj pro filtrovani/pfeménu MIDI dat v re-
alném case. Hodi se napfiklad pro situaci (mél jsem na toto téma téz nedavno dotaz), kdy
MIDI kontroler vysilal z modulac¢niho kolecka jiny MIDI CC (kontinualni kontroler) nez je
spravné "Modulation". Samozrejme ponékud spravn€jsi varianta by byla preprogramovat to
na HW kontroleru, ale pokud napfiklad clovéka tladi ¢as nebo chce umysiné ménit typ
kontroleru v MIDI zpravach, aniz by musel menit naprogramovani na stran€ samotneého HW,
je toto rychly zplsob. Pro pozdéjsi praci je k dispozici jeho varianta Logical Editor (z menu
MIDI), ktera jiz ke své praci potfebuje zaznamenana MIDI data.
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Zavér

Tim by byla asi problematika zaznamu MIDI dat v Cubase pokrytd. Jako vétSina véci
neni toto nic tézkého a jen je tfeba na nic podstatného nezapomenout. Pokrocilejsi uzivatelé
se budou bezproblémové pohybovat i ve slozitéjSich "setupech", kdy zvladnou praci s vice
nastroji naraz a veskera data se zaznamenaji presne tam, kam bude zamysleno. Pokud byste
opét narazili na nedostatecné vysvetleni nékterého z krokd nebo vam i néco chybélo, dejte
mi zpétnou vazbu a ja ¢lanek aktualizuji.

Nasleduje odpoveédni Cast, kde se v pribehu prace na ¢lanku vyskytl bohuzel jen je-
den dotaz, ale tfeba néjaké pribudou pozdéji :-)

Diky za Cas straveny nad prectenim clanku a zase nékdy priste!

Pavel "pavlii" Kappler

Dotazy:

"Zapojeni vice midi zafizeni za sebou pomoci midi out/thru - rozdil mezi out/thru a problémy s tim
spojeneé..."

V otdzce MIDI hardware existuji 3 fyzické porty: MIDI In (vstup), MIDI Out (vystup)
a MIDI Thru (priichod). MIDI Out a Thru maji spolecné to, ze z nich data odchazeji ven, ale lisi
se ve svém zakladu. Out port obsahuje data z prislusného nastroje/zarizeni, kdezto Thru pou-
ze data, jez prisla na MIDI vstup. Zde naopak lokalni data viibec nejsou. Na nékterych nastro-
jich/zatizenich port Thru vibec neni; zde bud funkce "prlichodu" MIDI dat neni viibec
implementovana nebo Ize fyzicky (pfepinacem) Ci softwaroveé zapnout tzv. "Soft Thru", coz
provede néco jako slou¢eni MIDI Out+Thru portd do jednoho. Kazdopadné v pripadé potreby
zfetézeni vice MIDI zafizeni za sebe je velice dilezité uvédomit si tento rozdil, jinak nebudete
schopni vytvorit spravné a funkéni zapojeni.

Jako priklad si vezmeme tfeba pozadavek na takovéto zietézeni 3 nastrojl, kdy se
bude jednat napfiklad o sekvencer a 2 syntezatory a sekvencer bude oba nastroje synchro-
nizovat - napriklad pro tUcely arpeggia. Takze by to vypadalo zhruba nasledovné:

MIDI bez poéitace:

Out In Thru
- . |
rEEEEn W synth 1
"""" A
sekvencer

Zde je vidét dllezitost Thru portu, nebot hodinové synchronizaéni signdly se z vystu-
pu sekvenceru dostanou na vstupy obou nastrojl. Pokud byste zapojeni provedli jen s vé-
domim, Ze "vstup ma byt propojen s vystupem", tak nebude druhy syntezator
synchronizovan, nebot z MIDI Out portu prvniho syntezatoru hodiny sekvenceru neodchaze-
Ji. Zapojeni bude realizovatelné i v pfipade€, ze prvni syntezator bude jen dvouportovy (viz vy-
Se), ale musi umét funkci Soft Thru. Pokud byste tento fetézec nastroji chtéli uzaviit do
kruhu, nesmi se v poslednim z nich pouzit vystup Thru, ale Out, jinak dojde k cykleni MIDI
dat.

@3 Si”"ika ’
{




Je celkem zfejmé, ze v fetézeni nastrojii v ramci MIDI bude problém zaznamenavat
pripadné dil¢i MIDI data. Toto propojrni se tedy prakticky hodi jen pro konkrétni aplikace tre-
ba k vystupovani a podobné. Je-li zamérem prace v pocitacovém prostfedi s moznosti na-
hravat veskera MIDI data, je nejsmyslupln€jsi cestou pouzit MIDI rozhrani typu 2x2, 4x4 nebo
8x8 (podle poctu nastrojd) a vysledné zapojeni je pak nikoli sériove (=zfetézeni za sebou), ale
paralelni s centrem v pouzitém rozhrani (a potazmo tedy v pocitaci - DAW). VySe uvedeny
priklad by tedy vypadal zhruba takto:

MIDI s pocitacem:

\-}\
& sekvencer
In/0Out
H[@.O.mj 0000 0] (—)n/ -
USB-MIDI MIDI rozhrani 4x4
synth 1
%, y

synth 2

Pokud umi rozhrani pracovat i autonomne (tj. bez pocitace), Ize takovou sestavu po-
uzit i bez néj a nepfijdete o nic; ve srovnani se sériovym zapojenim je zde navic vyhoda na-
prosto shodného Casovani pfi synchronizaci, protoze i v MIDI sbérnici je nepatrné zpozdeéni
dat, které by se sice mohlo znatelnéji projevit az pfi vice zafizenich spojenych za sebou, ale
tady prostée vlibec nehrozi. Navic nejste tak ddsledné vazani nutnosti rozlisit v datovém toku
zpravy pro to které zarizeni - v pfipadé pouziti pocitace mate jednoznacné urceno podle MIDI
portu, kam budete které zpravy smerovat.

Jinak je ke studiu vyborna tfeba i literatura - konkrétné napfiklad "Sveét MIDI" z fady
publikaci Grada, ale myslim, ze se tomuto tématu vénuji i jiné. NO a samozifejme i na netu se
toho najde spousta, ale mlize se obCas vyskytnout nepresnost nebo neulplnost podanych
informaci, a pak je dobré mit urcité pemzum vlastnich zakladnich znalosti, aby ¢lovék umél
rozliSit a zabyval se jen spravnymi popisy.

Tolik asi k zakladnimu dotazu - vSe se neda upln€ zobecnit a pokazdé je potreba se
zamyslet nad konkrétnim zad4anim. Cili bude-li pozadavek na néjaké doplnéni informaci, chce
to uz presné specifikovat zameér.
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