Vytvoreni MIDI podkladu ze stop bicich

S nastupem cisté 64bitové verze Cubase jsem se musel smifit s faktem, ze oblibeny
modul "KT DrumTrigger", ktery jakozto freeware umi docela hezky projet zdrojovou audio
stopu s dil¢im bicim zvukem (kopak, virbl apod.), je prosté nendvratné fu¢. Kratka chvile
Casu, co jsem obétoval rychlému prohledani internetu pro alternativu, pfinesla jediné ovoce -
alternativu jsem nenasel. Nicméné nebylo zrovna nic k feSen, tak jsem to pustil z hlavy s tim,
ze se situace sama n¢jak vyvrbi, az pfijde Cas. A ten prisel....

V souvislosti s odpovidanim na uplné jinak tématicky ladénou otazku na FB jsem si
hral se Sample Editorem (feSil se problém (ne)pfizplsobovani audia zménam tempa
projektu - taky Casty predmét diskusi....) a Cisté nahodou jsem zjistil, ze nastroj pro vytvoreni
MIDI zdznamu dle urcitych aspekt( v audio stopé je v C11 jiz nativné implementovan. Takze
hura, netfeba shanét plug-in modul, udéla se to rovnou v prostredi Cubase.

Jak nato

Méjme zdrojové stopy bicich, které byly nahrany klasickou metodou, nicméné
zvukove proste nesedi, rytmus "plave" nebo nasnimani neni uplne dle predstav a tim padem
se nabizi varianta jejich "prehrani", ale bez bubenika. Postup je velice jednoduchy (postupné
se provede pro vSechny stopy - vyjma OH):

1. V audio stopé oznacime audio part a otevieme jej v Sample Editoru (Audio > Open
Sample Editor) t_m MIDI Scores Media Transport Studic Workspaces !
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2. Vytvofime tzv. "Hitpointy" (kliknutim na tlacitko u Edit Hitpoints).

3. Nastavenim Threshold vyladime JlaeES ={B
vyhledani Hitpointli tak, aby tyto JiRAEE e
nebyly v mistech, kde se nenachazi {jisss

uder pfislusného bubnu (tj. je potfeba
v maximalni mozné mire eliminovat
mista preslechi). zde to uz mize byt
o vetSim ¢i mensim kompromisu - vse
zalezi na kvalité zdrojového audio
materialu. Tak jako tak ve findlni fazi
je potfeba vysledek zkontrolovat
a bud rucné¢ umazat MIDI noty
"navic", nebo naopak MIDI noty
doplnit. Cim kvalitnéjsi je zdroj (tj.
jednoznacné rozlisitelna mista uderd
od zbytku), tim jednodussi je cela
operace a vysledek je kvalitni, bez
nutnosti ru¢nich zdsahl. Horni obrazek
ukazuje pozadované nastaveni, spodni
(pro ilustraci) vysledek pfi pfilis nizko
nastaveném parametru Threshold
(Sipky zde ukazuji na vytvorené
Hitpointy v nespravnych pozicich - zde
je preslech od virblu).

4. Jakmile jsme s nastavenim spokojeni, mlzeme
prikrocit k samotnému procesu vygenerovani MIDI not.
Slouzi k tomu volba "Create MIDI Notes":
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5. Porozkliknuti se zobrazi malé dialogové okno, _
ve kterém se daji nastavit r(zné parametry
budoucich MIDI dat. Protoze jde o bici, je idedlni
zvolit kratkou délku (Length - u bicich MIDI part(
je délka noty prakticky irelevantni - prosté spusti
prislusny sampl), vysku (Pitch) v této fazi lze
nastavit libovoln€, nicméné pokud znate mapu
bicich nastroje, ktery pak ma byt pouzit, lze
prislusSnou hodnotu nastavit hned, ale da se
kdykoli pozdé€ji zménit. Velocity Mode udava
dynamiku; Ize nastavit na pevnou u vsech vzniklych not nebo na dynamickou, kdy se bude

Velocity Mode Fixed Velocity ¥
Velocity 100 &
Pitch C

b

hoose the Fitch for created MIDI Notes

&
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Length 1/32 &
v

Destination New MIDI Track
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hodnota Velocity urCovat dle vysky (peak) v misté pfislusného hitpointu a budou tak i rlizné
hlasitosti dil¢ich tderd. Poslednim parametrem je Destination, kde si vyberete novou MIDI
stopu.

6. Po kliknuti na OK je vytvorena nova MIDI stopa obsahujici MIDI noty zadané vysky
a délky, s pevnou nebo proménlivou dynamikou.
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Zbyva naroutovat MIDI stopu na pozadovany vystup a poslechnout si vysledek. Je-li
potieba, upravite vysku MIDI not tak, aby byl prehravan T
pozadovany zvuk bicich. To lze udélat jiz nékolika kopak
zplsoby (napriklad v Key Editoru nebo pomoci Logical
Editoru). Ve findle se zamutuje/odstrani z projektu
plvodni audio stopa a je hotovo.

Doufdm, ze nékomu timto claneckem uSetfim :
par chvil od surfovani po Internetu a vyhledavani free/ || c==m
placeného plug-in modulu, ktery by udélal podobnou -
praci. Vyhodu osobné spatfuji hlavne€ v tom, ze je cely
proces soucasti prostfedi Cubase. KT DrumTrigger sice nabizi par dalSich moznosti ladéni
detekce konkrétnich mist uderd, ale 1 zde lze trosicku "Carovat"; nicméné moznost
frekvencniho vymezeni prohleddavaného pdsma tu neni. | tak mi pfijde tato varianta fajn
a hodné dobre pouzitelna ve spouste pripadd (kdyz uz na to pfijde).

VIV

Diky za Cas straveny nad prectenim clanku a zase nekdy priste!

Bl Dutput Routing (all selected with <Shift + Alt + Clidk>)
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